อะไรอยู่ในอาหาร?:
เรื่องอาหารและสารอาหาร
	ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2
	กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์

	คำอธิบายกิจกรรมการเรียนรู้
เรื่องที่ใกล้ตัวที่สุดสำหรับทุกคนก็คือเรื่องของตัวเอง เรื่องของร่างกาย และเรื่องของอาหารการกินที่เราบริโภคเข้าไปในแต่ละวันและทุกวัน การเรียนรู้เรื่องสารอาหารต่างๆ ที่ร่างกายได้รับเข้าไปจากการรับประทานอาหารแต่ละจาน ปริมาณอาหารที่ร่างกายต้องการในแต่ละวัน การรับประทานอาหารให้ถูกสัดส่วน การเลือกรับประทานอาหารเพื่อสุขภาพที่ดี ฯลฯ จะเห็นได้ว่า เรื่องดังกล่าวเป็นเรื่องที่ใกล้ตัวทั้งสิ้น ดังนั้น กิจกรรมการเรียนรู้ของการเรียนการสอนเรื่องนี้จึงออกมาในรูปของการทำให้ผู้เรียนเห็นว่า สิ่งที่กำลังเรียนรู้ไม่ใช่กำลังเรียนอยู่ แต่เป็นเรื่องที่ผู้เรียนต้องรู้และเอามาใช้จริงได้เลยในชีวิตประจำวัน เป็นการเรียนรู้เรื่องที่เกี่ยวกับผู้เรียนโดยตรง การจัดกิจกรรมที่กลมกลืนไปกับเรื่องราวในชีวิตประจำวันของผู้เรียนให้มากที่สุด จะทำให้ผู้เรียนรู้สึกสนุก กระตือรือร้น อยากรู้อยากเห็นในเรื่องที่กำลังเรียนรู้มากขึ้น สิ่งหนึ่งที่จะแสดงให้เห็นความรู้ความเข้าใจ การคิดวิเคราะห์ การคิดสังเคราะห์ การคิดอย่างมีวิจารณญาณ การคิดอย่างเป็นระบบ และการคิดอย่างสร้างสรรค์ ซึ่งเป็นกระบวนการคิดของผู้เรียนในศตวรรษที่ 21 ที่กิจกรรมการเรียนรู้นี้จะเน้นและมีอยู่ตลอดก็คือ การให้ผู้เรียนตกผลึกความคิดแล้วสะท้อนความรู้ที่ได้ออกมาในรูปแบบของกิจกรรมเป็นชิ้นงาน การแยกกันวิเคราะห์ แล้วมาร่วมกันสังเคราะห์ และเสริมการคิดวิเคราะห์ในเชิงวิจัยให้ผู้เรียนได้เรียนรู้กระบวนการวิจัยอย่างง่ายโดยเริ่มจากการวิจัยเรื่องใกล้ตัว เพิ่มความท้าทายและกระตุ้นให้รู้สึกสนุกในการทำกิจกรรม นอกจากนี้ การเปิดกว้างเกี่ยวกับไอเดียหรือความคิดของการนำเสนอ สื่อ เวลา สถานที่อย่างอิสระ ยิ่งเป็นการให้ผู้เรียนได้บูรณาการศาสตร์ของวิชาต่างๆ เข้ามาร่วมกับความรู้ในวิชาวิทยาศาสตร์นี้ได้อย่างไร้ขีดจำกัด และอย่างสร้างสรรค์มากขึ้นด้วย และทุกกิจกรรมในกิจกรรมการเรียนรู้แม้จะมีการทำงานเดี่ยวบ้าง แต่สุดท้ายจะจบลงด้วยการทำงานร่วมกับผู้อื่น เน้นการทำงานเป็นทีม เรียนรู้ความแตกต่างระหว่างบุคคล การจัดการความคิดเห็นที่แตกต่างกันเพื่อให้ได้ความคิดเห็นที่ลงตัวที่สุดของทีม และกิจกรรมสำคัญที่เมื่อจบการเรียนรู้เนื้อหาใหม่ๆ หรือเมื่อผู้สอนเห็นสิ่งที่จะเกิดกับผู้เรียนจากการทำกิจกรรมใดกิจกรรมหนึ่งคือ การสะท้อนกลับทางความคิด (Reflection) ที่ผู้เรียนได้สะท้อนสิ่งที่เกิดขึ้นกับตัวเองจากการทำกิจกรรม การเปลี่ยนแปลงในตัวเองทั้งด้านความคิด ความรู้ ทัศนคติ ให้เพื่อนและครูได้ทราบ เป็นการทำให้ผู้พูดและผู้ฟังได้หยุดคิด ฟังเชิงลึก (Deep listening) และได้เห็นตัวเองได้ชัดเจนขึ้น

	เวลาเรียนที่แนะนำ
	3 คาบเรียนโดยประมาณ

	ทักษะเฉพาะที่พึงมี 
	· ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ขั้นพื้นฐาน
· ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ขั้นบูรณาการ
· การคิดอย่างมีวิจารณญาณ จากการรู้จักเลือกที่จะค้นคว้าหาข้อมูลจากสื่อหรือแหล่งข้อมูลที่มีความน่าเชื่อถือและอ้างอิงได้ 
· การคิดวิเคราะห์ การคิดสังเคราะห์
· การทำงานเป็นทีม

	เนื้อหาที่ใช้ในการประเมิน
สิ่งมีชีวิตกับกระบวนการดำรงชีวิต
1. อาหาร
2. สารอาหาร แบ่งเป็น สารอาหารที่ให้พลังงานและสารอาหารที่ไม่ให้พลังงาน 
3. ความต้องการพลังงานของร่างกาย
4. การขาดสารอาหาร
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	คาบเรียนโดยประมาณ



	จุดประสงค์การเรียนรู้

	ด้านความรู้
· อธิบายความหมายของอาหารและสารอาหารได้
·  บอกความสำคัญของอาหารที่มีต่อร่างกายได้
· บอกกลุ่มสารอาหารที่ให้พลังงานและไม่ให้พลังงานได้
· บอกประโยชน์และโทษของอาหารแต่ละหมู่ได้
ด้านทักษะ/ กระบวนการ
· เชื่อมโยงความรู้ต่างๆ ที่เรียนกับศาสตร์อื่นๆ ได้
· ใช้เหตุผลประกอบการคิด ตัดสินใจและสรุปผลได้อย่างเหมาะสม
· ใช้เทคโนโลยีมาเป็นเครื่องมือแก้ปัญหาในสถานการณ์ต่างๆ ได้อย่างเหมาะสม
· สืบค้นและอภิปรายข้อมูลที่ต้องการจากแหล่งเรียนรู้ต่างๆ ได้
· การวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อนำไปใช้ถ่ายทอดได้อย่างเหมาะสม
· มีทักษะในการทำงานเป็นทีม
ด้านคุณลักษณะ
· มีความรับผิดชอบ
· มีความสนใจใฝ่เรียนรู้
· มีระเบียบวินัย
· มีความเชื่อมั่นในตนเอง
· มีการทำงานอย่างเป็นระบบ
· ตระหนักในคุณค่าของวิชาวิทยาศาสตร์
· มีเจตคติที่ดีต่อวิชาวิทยาศาสตร์
ด้านสมรรถนะสำคัญ
· ความสามารถในการสื่อสาร
· ความสามารถในการคิด
· ความสามารถในการแก้ปัญหา
· ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต
· ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี


	เกณฑ์การประเมิน

	· คุณภาพของแนวคิดของการคิดสะท้อนกลับและการอภิปราย
· กระบวนการคิดวิเคราะห์เนื้อหา
· กระบวนการทำงานเป็นทีมในการสร้างสรรค์ชิ้นงานและการนำเสนออย่างสร้างสรรค์

	การเชื่อมโยงกับหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน

	· อธิบายเกี่ยวกับสารอาหารในอาหารที่รับประทานในชีวิตประจำวันได้  
· อธิบายความสำคัญของสารอาหารที่มีต่อร่างกายได้ 
· เลือกรับประทานอาหารที่มีสารอาหารครบถ้วนได้สัดส่วน เหมาะสมกับเพศและวัยได้
· นำความรู้เรื่องอาหารและสารอาหารไปประยุกต์ใช้ในชีวิตจริงได้
· ตั้งคำถาม กำหนดประเด็นหรือตัวแปรสำคัญในการสำรวจ ตรวจสอบ ค้นคว้าหาคำตอบ
เรื่องที่สนใจได้อย่างครอบคลุมและเชื่อถือได้

	การเชื่อมโยงกับกลุ่มสาระการเรียนรู้อื่นๆ ที่เกี่ยวข้องสัมพันธ์กัน

	· ศักยภาพการสร้างสรรค์ชิ้นงาน
· เชื่อมโยงกับกลุ่มสาระการเรียนรู้สุขศึกษาและพลศึกษา
· ศักยภาพการใช้ภาษาต่างประเทศในชิ้นงานทั้งหมด
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	เว็บไซต์และสื่อสิ่งพิมพ์

	· คลิป animation สอนเรื่อง อาหารและสารอาหาร
· https://www.youtube.com/watch?v=j5vO2p8Sm6w
· คลิปการ์ตูนนิทานชีวิต เรื่อง ระบบย่อยอาหาร
· https://www.youtube.com/watch?v=L8OXFmqOxxs


	แหล่งข้อมูลอื่นๆ

	· เครื่องโปรเจคเตอร์
· ไวท์บอร์ด
· ปากกาไวท์บอร์ด
· เครื่องคอมพิวเตอร์
· ปากกาหมึกสี
· กระดาษปรู๊ฟ
· แผ่นภาพ
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ตารางนี้แสดงถึงกระบวนการและขั้นตอนที่ครูผู้สอนอาจนำไปประยุกต์ใช้ในการสอนและประเมินผลได้ เนื่องจากแผนนี้เป็นเพียงแผนสำรอง ครูผู้สอนอาจการแก้ไขข้อมูลอื่นๆเพิ่มเติมได้ ตามความเหมาะสมของกลุ่มผู้เรียนและสภาพแวดล้อมภายในโรงเรียน
	ขั้น
	ระยะเวลา
	บทบาทของครูผู้สอนและผู้เรียน
	โอกาสและสิ่งที่นำมาใช้ประเมินผล

	1
	คาบที่ 1

	กระตุ้นความสนใจ 
ผู้สอนกระตุ้นความสนใจของผู้เรียนด้วยภาพอาหารต่างๆ ที่น่ารับประทาน สีสันสดใส ทั้งต้ม ผัด แกง ทอด ปิ้ง ย่าง และเป็นอาหารประเภท Junk food เช่น KFC, Mc Donald เป็นต้นพร้อมกับสอบถามความชอบในการรับประทานอาหารแต่ละอย่างกับผู้เรียน 
สำรวจ 
ผู้สอนทดสอบความรู้พื้นฐานของผู้เรียนเรื่องอาหารหลัก 5 หมู่ด้วยการแบ่งกลุ่มผู้เรียนเป็นกลุ่มละ 3-5 คน (แล้วแต่ความเหมาะสม) สำหรับแข่งขันตอบคำถามผ่าน Application ที่ชื่อว่า QUIZIZZ (an alternative to Kahoot) โดยแต่ละกลุ่มต้องมี Smart Phone ที่ต่ออินเตอร์เน็ตเรียบร้อยแล้ว พร้อมดาวน์โหลด App นี้แล้วด้วย
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	· นักเรียนสามารถตอบคำถามได้
· นักเรียนสามารถอธิบายเหตุผล   ในการได้มาซึ่งคำตอบได้


	ขั้น
	ระยะเวลา
	บทบาทของครูผู้สอนและผู้เรียน
	โอกาสและสิ่งที่นำมาใช้ประเมินผล

	
	
	แต่ก่อนเริ่มเกม ให้เวลาแต่ละกลุ่มตั้งชื่อกลุ่มแล้วเขียนบันทึกเป็นตารางคะแนนบนกระดานหรือบอร์ดบันทึกคะแนน พร้อมทบทวนทำความเข้าใจความรู้เดิมเกี่ยวกับอาหารหลัก 5 หมู่ และให้ซักซ้อมความเข้าใจเกี่ยวกับการใช้ application นี้ หลังจากนั้นก็ให้แต่ละกลุ่มปฏิบัติตามขั้นตอนที่ผู้สอนบอก แล้วเริ่มเล่นจนตอบคำถามจนครบทุกข้อ ก็สรุปคะแนน พร้อมบันทึกคะแนนที่ได้บนกระดาน
หมายเหตุ
กิจกรรมนี้ ต้องมีอุปกรณ์ค่อนข้างพร้อม ได้แก่ Smart Phone ที่มีอินเตอร์เน็ตเท่าจำนวนนักเรียน หรือเท่าจำนวนกลุ่มที่จะแบ่งสำหรับเล่นเกม หรือใช้ห้องคอมพิวเตอร์ก็ได้หากต้องการทดสอบนักเรียนทุกคน หรือต้องการให้นักเรียนทุกคนได้เล่นเกมนี้ 
ค้นหาข้อมูล 
ผู้สอนวิเคราะห์คะแนนจากการเล่นเกมจาก QUIZIZZ พร้อมสะท้อนให้ผู้เรียนได้ตระหนักถึงความรู้เกี่ยวกับเรื่องอาหารและสารอาหาร เพื่อเป็นการทบทวนก่อนการทำกิจกรรมอื่นๆ ที่ต้องอาศัยความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับเรื่องนี้ค่อนข้างมาก ผู้สอนให้ใบคำถามกับนักเรียนเกี่ยวกับอาหารหลักทั้ง 5 หมู่ ประโยชน์ โทษ และโรคเกี่ยวกับการขาดสารอาหาร โดยผู้สอนให้เวลานักเรียนในการทำกิจกรรมนี้ประมาณ 20 นาที เพื่อค้นหาคำตอบจากใบคำถามด้วยวิธีการใดก็ได้ตามความถนัดและความสนใจของแต่ละคน เมื่อครบเวลาที่กำหนด ผู้สอนและผู้เรียนเฉลยคำตอบร่วมกัน

	· นักเรียนสามารถตอบคำถามได้
· นักเรียนสามารถอธิบายเหตุผล   ในการได้มาซึ่งคำตอบได้


	ขั้น
	ระยะเวลา
	บทบาทของครูผู้สอนและผู้เรียน
	โอกาสและสิ่งที่นำมาใช้ประเมินผล

	2
	คาบที่ 2-3

	อธิบายและสรุป
ผู้สอนและผู้เรียนร่วมกันเฉลยคำตอบเรื่องอาหารและสารอาหารที่ให้ไปค้นหาคำตอบมา พร้อมให้ผู้เรียนร่วมกันอภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็น ความเหมือน ความต่างของระบบสืบพันธุ์ระหว่างเพศชายและเพศหญิง มีความเหมือนหรือต่างกันอย่างไร โดยผู้สอนจะอธิบายเพิ่มเติม แล้วผู้สอนให้ผู้เรียนชมคลิปวีดีโอนิทานชีวิตเรื่อง ระบบย่อยอาหาร พร้อมเน้นย้ำให้ผู้เรียนชมอย่างมีวิจารณญาณ เมื่อชมคลิปจบแล้วผู้สอนและผู้เรียนร่วมกันอภิปรายเกี่ยวกับ ประเด็นต่างๆ ที่สำคัญเกี่ยวกับอาหารและสารอาหาร พร้อมร่วมกันสรุปความรู้ความเข้าใจทั้งหมดอีกครั้ง 
ขยายความรู้
ผู้สอนให้ผู้เรียนแบ่งกลุ่มเหมือนเดิมในการทำกิจกรรม อะไรอยู่ในอาหาร? โดยผู้สอนจะมีแผ่นป้ายให้แต่ละกลุ่มเลือก เมื่อแต่ละกลุ่มเปิดแผ่นป้ายออกมาจะเป็นภาพอาหารไทยที่หน้าตาน่ารับประทานมากและผู้เรียนรู้จักคุ้นเคยมาเป็นอย่างดี แล้วให้ผู้เรียนแต่ละกลุ่มคิดว่า
· อาหารจานนี้ชื่ออะไร?
· อาหารจานนี้มีสารอาหารครบ 5 หมู่หรือไม่?
· อาหารจานนี้มีส่วนประกอบอะไรใส่ลงไปบ้าง?
· แต่ละส่วนประกอบในจานนี้ อยู่ในหมู่ใด?
· แต่ละสิ่งที่ใส่ลงไป ใส่เพื่ออะไร ใส่อย่างอื่นแทนได้หรือไม่ เพราะเหตุใด?
ผู้สอนให้ผู้เรียนเริ่มช่วยกันคิดหาคำตอบ โดยแจกกระดาษ Flip Chart สีเมจิก ปากกาสีๆ ให้ผู้เรียนแต่ละกลุ่ม โดยให้นำเสนอออกมาในรูปของ Mind Map พร้อมให้ผู้เรียนกลุ่มอื่นร่วมกันอภิปรายแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับความถูกต้องหรือสิ่งที่ต้องเพิ่มเติม หรืออื่นๆ เกี่ยวกับเรื่องที่นำเสนอพร้อมให้เหตุผลประกอบที่ชัดเจนและเชื่อถือได้
	· นักเรียนสามารถตอบคำถามได้
· นักเรียนสามารถอธิบายเหตุผล   ในการได้มาซึ่งคำตอบได้


	ขั้น
	ระยะเวลา
	บทบาทของครูผู้สอนและผู้เรียน
	โอกาสและสิ่งที่นำมาใช้ประเมินผล

	3
	คาบที่ 4-5
	ผู้สอนให้ผู้เรียนทำกิจกรรม อาหารจานเด็ด โดยแจกกระดาษ Flip ให้ผู้เรียนแต่ละกลุ่มอีกครั้ง พร้อมให้แต่ละกลุ่มวางแผน คิด และสร้างสรรค์ไอเดียเมนูอาหารของกลุ่มตัวเอง นำเสนอด้วย Mind Map พร้อมวาดภาพประกอบเมนูอาหารนั้นให้เห็นภาพและสวยงาม โดยมีข้อแม้ว่า
· เมนูนี้ต้องเป็นไฮไลท์ ต้องเด็ดจริง
· เมนูนี้ต้องไม่มีใครเหมือนและไม่เหมือนใคร
· เมนูอาจเป็นจานเดียวในโลกก็ว่าได้ 
· เมนูนี้ต้องมีสารอาหารครบ 5 หมู่ 
· Think out of the box 
· Create อย่างไร้ขีดจำกัด
ผู้สอนให้แต่ละกลุ่มนำเสนอ เพื่อนๆ ร่วมกันอภิปรายแสดงความคิดเห็น พร้อมยกเหตุผลประกอบหรือแสดงความคิดเห็นเพิ่มเติมเกี่ยวกับเมนูอาหารแต่ละอย่างที่แต่ละกลุ่มนำเสนอ แล้วผู้เรียนสรุปความรู้ที่ได้จากกิจกรรมอีกครั้ง พร้อม Reflect สิ่งที่ได้เรียนรู้จากการทำกิจกรรมนี้ให้เพื่อนๆ ได้ทราบ
	· ความคิดสร้างสรรค์ของคำตอบ


	4
	คาบที่ 5

	ประเมินผล
ผู้สอนให้ผู้เรียนแบ่งกลุ่มเหมือนตอนคาบแรกที่ได้แบ่งกลุ่มและตั้งชื่อทีมไว้แล้วตั้งแต่ต้นกิจกรรมเพื่อให้เตรียมตัวสำหรับการทดสอบความรู้หลังเรียน ด้วยการใช้ Application ที่ชื่อว่า QUIZIZZ (an alternative to Kahoot) โดยให้เวลาผู้เรียน 15 นาทีในการทบทวนเนื้อหาทั้งหมดที่เรียนมาเกี่ยวกับอาหารและสารอาหาร แล้วตรวจสอบการติดตั้งหรือความพร้อมใช้งานของ QUIZIZZ ก่อนการทดสอบ

	· นักเรียนสามารถตอบคำถามได้
· นักเรียนสามารถอธิบายเหตุผล   ในการได้มาซึ่งคำตอบได้


	ขั้น
	ระยะเวลา
	บทบาทของครูผู้สอนและผู้เรียน
	โอกาสและสิ่งที่นำมาใช้ประเมินผล

	
	
	
แต่ละกลุ่มปฏิบัติตามขั้นตอนที่ผู้สอนบอก แล้วเริ่มเล่นจนตอบคำถามจนครบทุกข้อ ก็สรุปคะแนน เปรียบเทียบคะแนนก่อนและหลังการทำกิจกรรมการเรียนรู้ พร้อมมอบรางวัลให้ทีมที่ได้คะแนนสูงสุด และทีมที่ได้
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	ความคิดสร้างสรรค์

ระดมความคิดพร้อมวิธีแก้ปัญหา

	ลำดับขั้นตอน
(ลำดับขั้นก่อนหน้านี้)
	การคิดอย่างมีวิจารณญาณ
ตั้งคำถามและประเมินความคิดและการแก้ปัญหา
	ลำดับขั้นตอน
(ลำดับขั้นก่อนหน้านี้)

	จินตนาการ
	· ใช้ความรู้สึก ใช้ความเห็นอกเห็นใจ 
การสังเกต และอธิบายความเกี่ยวโยง
ของประสบการณ์ของตนและข้อมูลที่ได้
· สำรวจ ค้นหา ระดมความคิด
	· 1
· 1, 2, 3
	· เข้าใจบริบทและขอบเขตของปัญหาที่เกิดขึ้น
· ทบทวนทฤษฎีทางเลือกความคิดเห็นและเปรียบเทียบเพื่อหามุมมองเกี่ยวกับปัญหา
ที่เกิดขึ้น
	· 1, 2
· 1, 2


	สอบถาม
	· เพื่อสร้างความสัมพันธ์  สร้างมุมมองเชิงบูรณาการ สร้างวินัย และอื่น ๆ
· ลองเล่นกับความผิดปกติ ความเสี่ยงความคิดที่แตกต่างจากกรอบโดยสิ้นเชิง
	· 2, 3
· 3

	· ระบุจุดแข็งและจุดอ่อนของหลักฐานข้อโต้แย้ง  คำอ้างและความเชื่อ
· ความท้าทายของสมมติฐาน ตรวจสอบความ
ถูกต้อง วิเคราะห์ช่องว่างในการเรียนรู้
	· 2, 3
· 2, 3


	ลงมือทำ
และแบ่งปัน
	· นึกภาพ แสดงสิ่งที่คิด ผลิต คิดค้นผลิตภัณฑ์ใหม่ หาวิธีการแก้ปัญหา 
การทำงาน
· ชื่นชมมุมมองความแปลกใหม่ทางการแก้ปัญหาหรือผลกระทบที่อาจเกิดขึ้นได้
	· 3
· 3

	· ประเมิน หาพื้นฐาน แสดงความคิดเห็น  
มีผลิตผลเชิงตรรกะ มีเกณฑ์จริยธรรม 
หรือสุนทรียศาสตร์ มีการหาเหตุผล
· ตระหนักถึงอคติทางมุมมองของตนเอง 
(ตามที่ได้รับจากผู้อื่น) ความไม่แน่นอน ข้อจำกัดของวิธีการแก้ปัญหา 
	· 2, 3, 4
· 2, 3, 4
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เกณฑ์การให้คะแนนนี้ได้กล่าวถึงเพียงมิติเดียวในส่วนของการให้คะแนนทั่วไปตามที่อธิบายข้างต้น นับเป็นวิธีหนึ่งที่แสดงให้เห็นว่าครูผู้สอนสามารถอธิบายและให้คะแนนตามผลงานของผู้เรียน ขอแนะนำว่าครูผู้สอนควรกำหนดระดับของความสำเร็จในมิติอื่นๆ ของเกณฑ์การให้คะแนนด้วย
	
	ระดับ 1
	ระดับ2
	ระดับ3
	ระดับ4

	จินตนาการ
ความรู้สึก ความเอาใจใส่ การสังเกต
การอธิบายเพื่อเชื่อมโยงระหว่าง
ประสบการณ์เดิมและความรู้ใหม่
สำรวจ ค้นหา และสร้างความคิด
(ขั้นตอนที่ 3)
	ผู้เรียนแสดงให้เห็นการให้
ความร่วมมือกับกิจกรรมน้อย 
แนวคิดหรือไอเดียของชิ้นงาน
และไอเดียรูปแบบกิจกรรม
ที่คิดขึ้นยังไม่มีความแปลกใหม่
ไปจากที่เคยมีมาเดิม

	ผู้เรียนแสดงให้เห็นการให้
ความร่วมมือกับกิจกรรม
ค่อนข้างน้อย 
แนวคิดหรือไอเดียของชิ้นงาน
และไอเดียรูปแบบกิจกรรม
ที่คิดขึ้นมีบางเรื่องบางจุดที่เป็นเรื่องใหม่ 
	ผู้เรียนแสดงให้เห็นการให้
ความร่วมมือกับกิจกรรม
อย่างชัดเจน 
แนวคิดหรือไอเดียของชิ้นงาน
และไอเดียรูปแบบกิจกรรม
ที่คิดขึ้นมีความแปลกใหม่ไปจากเดิมชัดเจน แต่ยังอิงความเป็นจริง
	ผู้เรียนแสดงให้เห็นความกระตือรือร้นและมีส่วนร่วม
ในกิจกรรมอย่างชัดเจน 
แนวคิดหรือไอเดียของชิ้นงาน
และไอเดียรูปแบบกิจกรรม
ที่คิดขึ้นมีความแปลกใหม่ หลากหลาย 

	ลงมือทำและแบ่งปัน
แสดงสิ่งที่คิด ผลิตผลิตภัณฑ์ใหม่ หาวิธีการแก้ปัญหาการทำงาน
ชื่นชมมุมมองความแปลกใหม่ทางการแก้ปัญหาหรือผลกระทบ
ที่อาจเกิดขึ้นได้
(ขั้นตอนที่ 2, 3)
	วิธีการที่นำเสนอและจัดกิจกรรม
ยังมีข้อจำกัด ติดขัด ไม่ลื่นไหล การพูดนำเสนอไม่คล่องแคล่ว 
เนื้อหาไม่ชัดเจน ไม่แม่นเนื้อหา บางตอนจำไม่ได้หรือนำเสนอผิด 

	วิธีการที่นำเสนอและจัดกิจกรรม
ยังติดขัด ไม่ลื่นไหลอยู่บางครั้ง การพูดนำเสนอค่อนข้างดี และทำได้ดีในบางส่วนที่แม่นเนื้อหา
อธิบายเนื้อหาได้ดีพอสมควร 
บางตอนอาจหยุดนึกบ้าง
แต่ก็แก้ปัญหาเฉพาะหน้าได้ดี
	วิธีการที่นำเสนอและจัดกิจกรรม
ลื่นไหลดี การพูดนำเสนอทำได้ดี อธิบายได้ชัดเจน เนื้อหาแม่น
แก้ปัญหาเฉพาะหน้าได้ดี 
	วิธีการที่นำเสนอและจัดกิจกรรม
ลื่นไหลมาก การพูดนำเสนอทำได้ดีมาก มีลูกเล่น การอธิบายเนื้อหาทำได้ชัดเจน สรุปเนื้อหามาดี มีลูกล่อลูกชน ทำให้รู้สึกสนุกเพลิดเพลิน เป็นความแปลกใหม่ของรูปแบบการนำเสนองาน


หลักสูตรและจุดประสงค์การเรียนรู้





สิ่งที่คาดหวังจากผู้เรียน จากการเรียนการสอนตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน
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