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การสำรวจและการทำดนตรี
โดยใช้การเคาะส่วนต่างๆ ของร่างกาย
	ประถมศึกษาปีที่ 2
	วิชาดนตรี

	ผู้เรียนสำรวจคุณสมบัติของเสียงของเครื่องดนตรีชนิดต่างๆ โดยการคิดสร้างสรรค์เสียงต่างๆ ที่เกิดจากการเคาะส่วนต่างๆ ของร่างกาย และเขียนลงในรูปแบบ ABA

	เวลาเรียนที่แนะนำ
	ประมาณ 2-4 คาบเรียน

	ทักษะเฉพาะของวิชาพื้นฐาน
ทักษะเฉพาะของวิชาเฉพาะ
	1) การสร้างสรรค์ดนตรี
2) การแสดงดนตรี
3) การตอบสนองต่อดนตรี
1.) รูปแบบ ABA
2.) การทดลองด้วยคุณลักษณะของเสียง

	เนื้อหาที่ใช้ในการประเมิน
การศึกษาเกี่ยวกับดนตรีเป็นการเปิดโอกาสผู้เรียนได้มีปฏิสัมพันธ์กับดนตรีด้วยวิธีการที่หลากหลาย ในวิชาดนตรีศึกษา ผู้เรียนจะได้ออกแบบ ลงมือปฏิบัติ และตอบสนองต่อเสียงดนตรี รวมทั้งการเชื่อมต่อเรื่องของดนตรีกับศาสตร์อื่นๆ ซึ่งธรรมชาติของการเรียนวิชาดนตรีจะใช้การขับร้อง การเล่นเครื่องดนตรี การแต่งเพลง การแสดงสด การอ่านและการเขียนโน้ตเพลง การฟัง และการประเมินเพื่อสอนทักษะเฉพาะทางดนตรี ทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณ และทักษะการคิดเชิงสร้างสรรค์
กิจกรรมนี้จะท้าทายผู้เรียนให้ใช้โครงสร้างของดนตรีที่ได้รับความนิยม นั่นคือ ABA มาสร้างและเขียนเฉพาะเสียงที่ทำให้เกิดขึ้นจากการเคาะร่างกาย ผู้เรียนจะได้สะท้อนสิ่งที่ได้เรียนรู้ผ่านกระบวนการทำงานของตัวเอง 
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	จุดประสงค์การเรียนรู้

	· ใช้มีความเข้าใจและเขียนบนรูปแบบ ABA ได้
· สร้างสรรค์เสียงโดยใช้การเคาะส่วนต่างๆ ของร่างกาย
· สร้างสรรค์และนับ 4 จังหวะการวัดในแต่ละห้องดนตรีของการสร้างจังหวะจากการเคาะร่างกาย

	เกณฑ์การประเมิน

	· ต้นกำเนิดของเสียงที่เกิดจากการเคาะส่วนต่างๆ ของร่างกาย 
· ความถูกต้องของรูปแบบ ABA
· ความถูกต้องของ 4 ตัวโน้ตในแต่ละห้องดนตรี
· ความรอบคอบและความถูกต้องของการสะท้อนการแสดงของผู้อื่น

	ความเชื่อมโยงกับหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน

	· รูปแบบและโครงสร้างของเสียงดนตรี
· การทดลองคุณลักษณะของเสียงจากเครื่องดนตรีต่างๆ
· ฟังอย่างมีวิจารณญาณเกี่ยวกับความแตกต่างระหว่างคุณลักษณะของเสียงต่างๆ

	ความเชื่อมโยงกับกลุ่มสาระการเรียนรู้อื่นๆ ที่มีความเกี่ยวข้องกัน

	· อื่นๆ



	เว็บไซด์และสื่อสิ่งพิมพ์

	· คลิปวีดีโอของ Keith Terry จาก YouTube 

	แหล่งข้อมูลอื่นๆ 

	· กระดาษและดินสอสำหรับผู้เรียน 



ตารางนี้เป็นหนึ่งในตัวอย่างแผนการจัดการเรียนรู้ที่เป็นไปได้ในการจัดกิจกรรมและการประเมินผลของเนื้อหานี้ โดยผู้สอนอาจปรับวิธีการนำเข้าสู่บทเรียนเพื่อให้เข้ากับบริบทของผู้เรียนและสภาพแวดล้อมของโรงเรียน
	ขั้นที่
	ระยะเวลา
	บทบาทผู้สอนและผู้เรียน
	โอกาสและสิ่งที่นำมาใช้ประเมินผล


	1
	คาบที่ 1

	ผู้สอนเริ่มต้นด้วยไอเดียเกี่ยวกับการเคาะจังหวะโดยใช้ร่างกาย
เริ่มต้น ผู้สอนเปิดคลิปวีดีโอจาก YouTube ที่เป็นการเคาะจังหวะโดยใช้ร่างกายของ Keith Terry (หาคลิปวีดีโอที่นี้จากการค้นหาชื่อของเขาบน YouTube หรือจาก www.bodypercussionclassroom.com)
ต่อมา แบ่งผู้เรียนออกเป็น 2 ทีมและเล่นเกม “Simon Says” โดยผู้สอนจะเป็น Simon กิจกรรมนี้ผู้เรียนไม่ควรสะท้อนจังหวะที่ช้าเกินไปหากมีการตบมือในกิจกรรม โดยจังหวะแรกจะเป็นของทีมแรก และจังหวะที่สองจะเป็นของทีมที่ 2 และจะเวียนแบบนี้ไปเรื่อยๆ หากใครหรือทีมใดที่สะท้อนจังหวะหรือตอบสนองที่ไม่ถูกต้องตอนที่ตบมือในกิจกรรม จะทำให้อีกทีมหนึ่งได้คะแนนไป

	· ความถูกต้องของกิจกรรม Simon Says

	2
	คาบที่ 2

	ผู้เรียนได้รับกระดาษและดินสอ และได้รับคำสั่งช่วยกันระดมความคิดลิสต์รายการเสียงที่เกิดจากการเคาะส่วนต่างๆ ของร่างกายให้มากที่สุดเท่าที่จะเป็นไปได้และไม่ให้ซ้ำกัน พร้อมให้ตั้งชื่อในแต่ละเสียงที่คิดรายการได้นั้นเพื่อให้จำได้ง่ายและไม่ให้ซ้ำกัน และเป็นประโยชน์ในการจำชื่อตอนที่อธิบายในภายหลัง
เมื่อหมดเวลาตามที่กำหนดแล้วให้ผู้เรียนจับคู่กับเพื่อน ผู้สอนให้เวลาสั้นๆ สำหรับแต่ละคู่แลกเปลี่ยนกัน โดยให้เลือกเสียงที่เกิดจากการเคาะร่างกายที่แต่ละคนชอบมากที่สุดมา 2 เสียง พร้อมกับบอกว่าเรียกชื่อว่าอย่างไร แล้วเมื่อครบกำหนดเวลาก็จะให้ผู้เรียนหมุนเวียนจับคู่กับเพื่อนคนใหม่เพื่อแลกเปลี่ยนเรียนรู้แบบเดิมอีก

	· ความคิดริเริ่มของเสียงที่เกิดจากการเคาะส่วนต่างๆ ของร่างกาย

	
	คาบที่ 3 
(และคาบที่ 4 ถ้าจำเป็น)

	ผู้สอนเริ่มต้นแนะนำหรือทบทวนเรื่องรูปแบบ ABA
ผู้เรียนทำงานนี้เป็นรายบุคคล รายคู่ หรือเป็นกลุ่มเล็กๆ เพื่อออกแบบหรือสร้างสรรค์เสียงที่เกิดจากการเคาะร่างกายลงในรูปแบบ ABA โดยผู้สอนจะอธิบายทั้งส่วน A และส่วน B และการนับ 4 จาก 4 รวมทั้งยกตัวอย่างว่ามีวิธีการนับอย่างไร ผู้สอนเวียนให้ความช่วยเหลือผู้เรียนแต่ละกลุ่ม ให้คำแนะนำ และกระตุ้นให้ผู้เรียนคงความคิดเดิมไว้ หรือให้ลองพยายามดูใหม่ในงานที่ทำนั้นๆ
ผู้สอนทบทวนพฤติกรรมของผู้ฟังที่ดี
ผู้เรียนแลกเปลี่ยนเรียนรู้งานที่ตัวเองทำให้เพื่อนๆ ในห้องฟัง หลังจากที่ได้ฟังเพื่อนแต่ละคนนำเสนอแล้ว ผู้สอนจะนำการอภิปรายกลุ่มโดยเปิดโอกาสให้เพื่อนคนอื่นๆ ได้ชมเชยหรือให้ข้อเสนอแนะเกี่ยวกับงานของเพื่อนที่นำเสนอไป
ในตอนจบกิจกรรมนี้ ให้ผู้เรียนเขียนหรือบอกผู้สอนมา 1 อย่างเกี่ยวกับกระบวนการทำงานว่า สิ่งที่ผู้เรียนจะพัฒนาหรือจะทำให้ดีขึ้นในครั้งต่อไปเกี่ยวกับเรื่องกระบวนการทำงานคืออะไร

	· ความถูกต้องของรูปแบบ ABA
· ความคิดริเริ่มของเสียงที่เกิดจากการเคาะส่วนต่างๆ ของร่างกาย
· การคิดและการฟังอย่างมีวิจารณญาณตอนชมเชยหรือให้ข้อเสนอแนะ
· ความคิดของตอนจบกิจกรรม



	
	ความคิดสร้างสรรค์
ระดมความคิดพร้อมแนวทางแก้ไขปัญหา
	ขั้นตอน                                    (ลำดับดูจากหน้าที่แล้ว)
	การคิดอย่างมีวิจารณญาณ
การตั้งคำถาม การประเมินความคิด และการแก้ปัญหา

	ขั้นตอน                                                       (ลำดับดูจากหน้าที่แล้ว)

	จินตนาการ
	· ใช้ความรู้สึก ความเอาใจใส่ การสังเกต และการอธิบายเพื่อเชื่อมโยงระหว่างประสบการณ์เดิมและความรู้ใหม่
· สำรวจ ค้นหา และสร้างความคิด 
	· 2
· 2
	· ทำความเข้าใจกรอบแนวคิดและขอบเขตของปัญหา
· ทบทวนทฤษฎีทางเลือกและความคิดเห็น และเปรียบเทียบหรือมุมมองในการแก้ไขปัญหา
	· 3
· 3


	สอบถาม
	· สร้างความสัมพันธ์ บูรณาการมุมมองทางด้านวินัย
· เล่นหรือทำสิ่งที่ผิดปกติไปจากเดิม เพิ่มความเสี่ยง และคิดนอกกรอบ
	· 2
· 2

	· ระบุจุดแข็งและจุดอ่อนของหลักฐาน ความขัดแย้ง ข้อเรียกร้อง และความเชื่อ
· ท้าทายข้อสมมติฐาน ตรวจสอบความถูกต้อง วิเคราะห์ช่องว่างของความรู้
	· 3
· 3

	ลงมือปฏิบัติ/
แลกเปลี่ยนเรียนรู้
	· วาดภาพ ผลิต ออกแบบชิ้นงาน วิธีแก้ไขปัญหา ประสิทธิภาพการทำงาน
· ชื่นชมความแปลกใหม่หรือหนทางใหม่ๆ ของวิธีแก้ไขปัญหาและผลกระทบที่อาจจะเกิดขึ้นได้

	· 1, 2
· 2, 3

	· ประเมิน พื้นฐาน ประเมินความเหมาะสมของ ความคิดเห็นหรือชิ้นงานตามความถูกต้องเหมาะสมตามหลักเกณฑ์และตามเหตุตามผล 
· ทราบความอคติของตัวเอง (จากการสะท้อนของผู้อื่น) ความไม่แน่นอนและข้อจำกัดของการได้รับการรับรองความคิดเห็น/ทางแก้ไขปัญหา
	· 3
· 3



เกณฑ์การให้คะแนนนี้เป็นตัวอย่างเพียงหนึ่งในมิติย่อยของเกณฑ์การให้คะแนนที่กล่าวมาแล้วข้างต้น ซึ่งจะหมายถึง ผู้สอนจะสามารถกำหนดเกณฑ์และใช้เป็นฐานสำหรับตัดสินชิ้นงานของผู้เรียนในกิจกรรมนี้ โดยจะกำหนดระดับของผลสัมฤทธิ์ที่คล้ายกันในมิติอื่นของเกณฑ์การให้คะแนนนี้นั่นเอง
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	หมายเหตุ: เรื่องนี้ยังอยู่ในกระบวนการทำงาน โดยจุดมุ่งหมายสุดท้ายของความชัดเจนเรื่องเกณฑ์การให้คะแนนนี้คือ ความหมายของระดับผลสัมฤทธิ์ที่เพิ่มขึ้นคืออะไรในทุกมิติของเกณฑ์การให้คะแนน นอกจากนี้
ผลที่ต้องการจากผู้เรียนควรเป็นการประเมินจากมุมมองของเรื่องเป็นฐาน (เช่น การเรียนรู้และทักษะทางเทคนิคที่จำเป็นต้องได้จากเรื่องนี้ เป็นต้น)



หลักสูตรและเป้าหมายการเรียนรู้





สิ่งที่ผู้เรียนคาดหวังจะได้เรียนรู้และจะสามารถเชื่อมโยงกับหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน
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