คนดนตรีที่ถูกลืม
	ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3
	วิชาทัศนศิลป์

	คำอธิบายกิจกรรมการเรียนรู้
การเรียนรู้ของเด็กที่ดีที่สุดแล้วจะทำให้เกิดการเรียนรู้ได้อย่างต่อเนื่องและตลอดเวลา คือการเรียนรู้จากห้องเรียนแล้วสามารถเชื่อมโยงกับสิ่งต่างๆ รอบๆ ตัวในชีวิตประจำวันของเขาได้ โดยเฉพาะงานศิลปะในท้องถิ่นได้แก่ จังหวัดที่ผู้เรียนเกิดมาหรืออาศัยอยู่ จังหวัดที่ผู้เรียนคลุกคลีและใช้เวลามาตลอด ให้ผู้เรียนกลับไปศึกษาท้องถิ่นของตนเองว่ามีอะไรเด่น อะไรดัง ปราชญ์หรือศิลปินทางด้านศิลปะในท้องถิ่นมีหรือไม่ เป็นใคร และมีความสามารถทางด้านใด  การศึกษาเรื่องราวที่เป็นถิ่นกำเนิดหรือถิ่นที่อยู่อาศัยของผู้เรียนเองนั้น เป็นการเรียนเรื่องศิลปะในท้องถิ่นจากเรื่องที่ใกล้ตัว ที่ผู้เรียนจะได้ฝึกตั้งคำถามที่มาจากความคิดหรือไอเดียใหม่ๆ งานศิลปะที่มีอยู่เดิมหรืออาจสูญหายไปแล้ว แต่ผู้ที่มีความเชี่ยวชาญยังคงดำรงอยู่ เพื่อให้ผู้เรียนสืบเสาะหาสาเหตุที่ทำให้ศิลปะในท้องถิ่นหายไปในปัจจุบันด้วย  แล้วอาจจะได้ไอเดียในการแก้ปัญหาหรือผลักดันให้ศิลปะที่สูญหายไปแล้ว กลับมามีชีวิตชีวาในปัจจุบันอีกครั้ง


	เวลาเรียนที่แนะนำ
	4 คาบเรียนโดยประมาณ

	ทักษะเฉพาะที่พึงมี 
	การค้นคว้าหาข้อมูล 
การสัมภาษณ์
การคิดเชื่อมโยง 
การคิดสร้างสรรค์

	เนื้อหาที่ใช้ในการประเมิน
บรรพบุรุษของเราได้ใช้ความรู้ความสามารถสร้างสรรค์ผลงานและชิ้นงานทางด้านศิลปะหรือทัศนศิลป์ในท้องถิ่นอย่างสวยงามและมีความเป็นเอกลักษณ์เฉพาะตน ที่ไม่เหมือนใคร และไม่มีใครเหมือน เมื่อเปรียบเทียบกับท้องถิ่นอื่น การที่บรรพบุรุษสร้างสรรค์งานศิลปะเหล่านั้นมาก็เพื่อดำรงชีวิตและประกอบพิธีกรรมตามความเชื่อ ความศรัทธา และเพื่อการเคารพนับถือสิ่งศักดิ์สิทธิ์ประจำท้องถิ่นตามความเชื่อทางศาสนา


	


	


	จุดประสงค์การเรียนรู้

	ด้านความรู้
· บอกประวัติงานทัศนศิลป์ในท้องถิ่นได้
· ตระหนักถึงคุณค่าและความสำคัญของงานทัศนศิลป์ในท้องถิ่นได้
· จดบันทึก ซักถาม และนำมาทำเป็นผลงานเผยแพร่งานทัศนศิลป์ของท้องถิ่นได้อย่างสร้างสรรค์
ด้านทักษะ/ กระบวนการ
· ใช้วัสดุอุปกรณ์ได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม
· ใช้ความคิดสร้างสรรค์ในการออกแบบและสร้างงานศิลปะได้
· เชื่อมโยงหรือนำไปใช้ในชีวิตประจำวันได้
ด้านคุณลักษณะ
· มีความสนใจใฝ่เรียนรู้
· มีเจตคติที่ดีต่อวิชาทัศนศิลป์ในท้องถิ่น
· ชื่นชมงานทัศนศิลป์ในท้องถิ่น
· เห็นความสำคัญและประโยชน์ของงานทัศนศิลป์ในท้องถิ่น
· ตระหนักถึงคุณค่าของงานทัศนศิลป์ในท้องถิ่น


	เกณฑ์การประเมิน

	· ความร่วมมือในกิจกรรมการเรียนรู้
· การคิดสร้างสรรค์ในการสร้างงานศิลปะ
· คุณภาพของแนวคิดของการคิดสะท้อนกลับและการอภิปราย


	การเชื่อมโยงกับหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน

	· สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ 
· วิเคราะห์ วิพากษ์ วิจารณ์ คุณค่างานทัศนศิลป์ 
· ถ่ายทอดความรู้สึก ความคิดต่องานศิลปะอย่างอิสระ 
· ถ่ายทอดความรู้สึก ความคิดจากความประทับใจในธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมหรือจากแรงบันดาลใจที่มาจากความคิด ความเชื่อ และความศรัทธาเรื่องต่างๆ ที่เกี่ยวข้องกับชีวิตประจำวัน
· ชื่นชมและประยุกต์ใช้ทักษะทางศิลปะได้ในชีวิตจริง


	การเชื่อมโยงกับกลุ่มสาระการเรียนรู้อื่นๆ ที่เกี่ยวข้องสัมพันธ์กัน

	· ภาษาไทย: การอ่าน การเขียน การสรุปใจความสำคัญ การสัมภาษณ์ การจับประเด็น
· สังคมศึกษา: ความรับผิดชอบต่อหน้าที่
· คณิตศาสตร์: อัตราส่วน การประมาณ
· วิทยาศาสตร์: การผสมสี การเปลี่ยนแปลงของสาร การสังเกต การทดลอง การทดสอบสมมติฐาน
· สุขศึกษา: พัฒนาการของกล้ามเนื้อมัดเล็ก การใช้วัสดุอุปกรณ์
· การงานอาชีพฯ: การดูแลรักษาวัสดุอุปกรณ์ การทำความสะอาดและการจัดเก็บสิ่งของเข้าที่
· ภาษาต่างประเทศ: คำศัพท์ พูดนำเสนอ เขียนบรรยายภาพ จดบันทึกความรู้ด้วยภาษาต่างประเทศ
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	เว็บไซต์และสื่อสิ่งพิมพ์

	· ตัวอย่างดนตรีไทยในแต่ละภูมิภาค
· http://bjw5101.orgfree.com/music.html
· https://www.youtube.com/watch?v=fmPSWcEgOgk 


	แหล่งข้อมูลอื่นๆ

	· วัสดุอุปกรณ์วาดภาพระบายสี
· แบบคำถามสำหรับสัมภาษณ์
· ห้องสมุด
· พิพิธภัณฑ์จังหวัด/ พิพิธภัณฑ์ในท้องถิ่น
· ใบงาน
· วิทยากรพิเศษ
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ตารางนี้แสดงถึงกระบวนการและขั้นตอนที่ครูผู้สอนอาจนำไปประยุกต์ใช้ในการสอนและประเมินผลได้ เนื่องจากแผนนี้เป็นเพียงแผนสำรอง ครูผู้สอนอาจการแก้ไขข้อมูลอื่นๆเพิ่มเติมได้ ตามความเหมาะสมของกลุ่มผู้เรียนและสภาพแวดล้อมภายในโรงเรียน
	ขั้น
	ระยะเวลา
	บทบาทของครูผู้สอนและผู้เรียน
	โอกาสและสิ่งที่นำมาใช้ประเมินผล

	1
	คาบ 1-4

	ขั้นนำ
· ครูนำเข้าสู่บทเรียนกระตุ้นให้นักเรียนตื่นตัวด้วยการเปิดคลิปเสียงดนตรีแต่ละภาคแล้วให้ผู้เรียนฟังแล้วตอบว่าเป็นดนตรีภาคใด พร้อมให้อภิปรายว่าทราบได้อย่างไร รู้จักอะไรอีกบ้าง และมีการทดสอบด้วยการนำภาพดนตรีในภาคต่างๆ ของไทยมาให้นักเรียนได้เห็นและลองทายว่าเป็นของภาคอะไร เป็นเครื่องดนตรีที่โดดเด่นและเป็นที่รู้จักอยู่แล้วในวงกว้างให้ทายแล้วก็อภิปรายว่าทราบได้อย่างไร แล้วให้ภาพเหล่านั้นกับผู้เรียนทั้งหมด แล้วให้ลองแบ่งแยกกลุ่มของดนตรีเหล่านั้นออกเป็น 4 ภาคให้ถูกต้อง ให้ผู้เรียนอภิปรายร่วมกันเกี่ยวกับเอกลักษณ์ที่โดดเด่นและทำให้ผู้เรียนสามารถแยกงานศิลป์ออกได้อย่างง่ายดาย

	· นักเรียนสามารถอธิบายเหตุผล   ในการได้มาซึ่งคำตอบได้
· นักเรียนสามารถตอบคำถามได้

	2
	
	ขั้นเนื้อหาทฤษฎี
· ให้ผู้เรียนแบ่งออกเป็น 4 กลุ่มเพื่อทำกิจกรรม Walk Rally 4 ภาค โดยผู้สอนได้เตรียมฐานกิจกรรมทั้ง 4 ภาคไว้แล้ว ให้ผู้เรียนหาคำตอบจากใบงานที่ได้เตรียมไว้ โดยเดินวนไปตามฐานกิจกรรมต่างๆ จนครบ เมื่อครบเวลา ให้แต่ละกลุ่มมานำเสนอและแลกเปลี่ยนความรู้ที่ได้มาจากแต่ละฐาน พร้อมสรุปร่วมกัน
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	3
	
	ขั้นสรุป
· ให้ผู้เรียนแต่ละกลุ่มเลือกสรุปความรู้แต่ละภาค และช่วยกันสรุปและเขียนลงเป็น Mind Map รวมของห้องอันเดียว เมื่อเขียนเสร็จเรียบร้อยก็ให้ผู้เรียนนั่งล้อม Mind Map งานศิลป์ 4 ภาคที่ได้ช่วยกันเขียนขึ้นนี้ แล้วให้ช่วยกันพิจารณา ช่วยกันอ่าน แล้วดูว่าควรเพิ่มเติมอะไร มีเนื้อหาอะไรที่ยังขาดหายไป ผู้สอนอธิบายเพิ่มเติมเนื้อหาที่ผู้เรียนควรได้ทราบและเป็นเรื่องพื้นฐานสำคัญ อาจสอบถามทดสอบความเข้าใจผู้เรียนอีกครั้ง แล้วสรุปลงใบกิจกรรมหรือสมุดร่วมกัน

	· นักเรียนสามารถอธิบายเหตุผล   ในการได้มาซึ่งคำตอบได้
· นักเรียนสามารถใช้วัสดุอุปกรณ์ได้อย่างถูกต้อง
· นักเรียนสามารถปฏิบัติตามขั้นตอนในการวาดภาพได้
· นักเรียนใช้ความคิดสร้างสรรค์ในการสร้างสรรค์งานได้

	4
	
	ขั้นฝึกฝน
· ผู้สอนให้ผู้เรียนแบ่งออกเป็น 4 กลุ่มเพื่อค้นหาของดีดนตรีที่ถูกลืม หรือที่นักเรียนไม่รู้จักในแต่ละภาค โดยให้ค้นหาภาพและชื่อ พร้อมประวัติและถิ่นกำเนิด โดยเลือกเครื่องดนตรีในแต่ละกลุ่มคือ 
· มีชื่อเสียงเป็นที่นิยม 
· รู้จักแต่ไม่เคยเห็นของจริง
· เคยเห็นแต่ไม่รู้จักชื่อ  
· ไม่รู้จักและไม่เคยได้ยินมาก่อน 
แล้วให้แต่ละกลุ่มออกมานำเสนอโดยคิดรูปแบบการนำเสนอให้สร้างสรรค์ เช่น นำเครื่องดนตรีมาเล่นแล้วให้เพื่อนทาย ทำรูปให้เพื่อนทาย เล่นเกมโชว์ แข่งตอบคำถาม หรือใช้สื่อดิจิทัลในการนำเสนอก็ได้ ให้อิสระทางความคิดในการนำเสนอเต็มที่
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	ขั้นนำไปใช้
· ผู้สอนเชิญวิทยากรพิเศษมาร่วมพูดคุยกับผู้เรียน เป็นอาจารย์หรือบุคลากรในโรงเรียนหรือผู้ปกครองนักเรียนที่มีความสามารถทางด้านดนตรีชนิดต่างๆ หรือเป็นคนที่บ้านมีวงปี่พาทย์อยู่แล้ว แต่หลายคนไม่ทราบว่าแต่ละคนที่เชิญมามีความสามารถด้านนั้นๆ ให้นักเรียนได้รู้จักคนดนตรีจริงๆ ฟังเรื่องราว ได้สอบถาม สัมภาษณ์ และได้ฟังและชมการสาธิตเล่นดนตรีท้องถิ่นกันสดๆ 
· ให้วิทยากรพูดทิ้งท้ายสิ่งที่อยากฝากคนรุ่นหลังเกี่ยวกับดนตรี หรือทัศนคติหรือความรู้สึกที่มีต่อดนตรี และสุดท้ายให้ผู้เรียนและวิทยากรร่วมกันพูดสิ่งที่ได้เรียนรู้จากการทำกิจกรรมการเรียนรู้ร่วมกันครั้งนี้
· หลังจากพูดคุยกับวิทยากรแล้วแล้วให้ผู้เรียนออกแบบงานบทสัมภาษณ์วิทยากร ประกอบภาพ ทั้งภาพผลงานของวิทยากรและภาพวิทยากร ออกมาเป็นงานนำเสนอร่วมกันของห้อง ให้เลือกอุปกรณ์ สื่อ ตัวช่วย หรือเทคนิคทางศิลปะหรือดนตรีใดๆ ก็ได้ตามถนัด แต่ให้สร้างสรรค์และสวยงาม พร้อมจะนำเสนอในครั้งต่อไป ซึ่งจะเชิญวิทยากร นักเรียน ครู และผู้ปกครองมาร่วมฟังด้วย 
****ผู้สอนถามทิ้งท้ายให้ผู้เรียนว่า ในจังหวัดของผู้เรียนจะมีคนที่มีความสามารถด้านดนตรีซ่อนอยู่หรือไม่ อย่างไร ให้หาข้อมูลดู

	· นักเรียนสามารถอธิบายเหตุผล   ในการได้มาซึ่งคำตอบได้
· นักเรียนใช้ความคิดสร้างสรรค์ในการสร้างสรรค์งานได้
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	ความคิดสร้างสรรค์

ระดมความคิดพร้อมวิธีแก้ปัญหา
	ลำดับขั้นตอน
(ลำดับขั้นก่อนหน้านี้)
	การคิดอย่างมีวิจารณญาณ
ตั้งคำถามและประเมินความคิดและการแก้ปัญหา
	ลำดับขั้นตอน
(ลำดับขั้นก่อนหน้านี้)

	จินตนาการ
	· ใช้ความรู้สึก ใช้ความเห็นอกเห็นใจ 
การสังเกต และอธิบายความเกี่ยวโยง
ของประสบการณ์ของตนและข้อมูลที่ได้
· สำรวจ ค้นหา ระดมความคิด
	· 1, 3, 5
· 1, 3
	· เข้าใจบริบทและขอบเขตของปัญหาที่เกิดขึ้น
· ทบทวนทฤษฎีทางเลือกความคิดเห็นและเปรียบเทียบเพื่อหามุมมองเกี่ยวกับปัญหา
ที่เกิดขึ้น
	· 3
· 2, 3


	สอบถาม
	· เพื่อสร้างความสัมพันธ์ สร้างมุมมองเชิงบูรณาการ สร้างวินัย และอื่น ๆ
· ลองเล่นกับความผิดปกติ ความเสี่ยงความคิดที่แตกต่างจากกรอบโดยสิ้นเชิง
	· 2, 3
· 4

	· ระบุจุดแข็งและจุดอ่อนของหลักฐานข้อโต้แย้ง  คำอ้างและความเชื่อ
· ความท้าทายของสมมติฐาน ตรวจสอบความ
ถูกต้อง วิเคราะห์ช่องว่างในการเรียนรู้

	· 3, 5
· 3, 4


	ลงมือทำ
และแบ่งปัน
	· นึกภาพ แสดงสิ่งที่คิด ผลิต คิดค้นผลิตภัณฑ์ใหม่ หาวิธีการแก้ปัญหา 
การทำงาน
· ชื่นชมมุมมองความแปลกใหม่ทางการแก้ปัญหาหรือผลกระทบที่อาจเกิดขึ้นได้
	· 3, 4
· 3, 5

	· ประเมิน หาพื้นฐาน แสดงความคิดเห็น  
มีผลิตผลเชิงตรรกะ มีเกณฑ์จริยธรรม 
หรือสุนทรียศาสตร์ มีการหาเหตุผล
· ตระหนักถึงอคติทางมุมมองของตนเอง 
ความไม่แน่นอน ข้อจำกัดของวิธีการแก้ปัญหา

	· 2, 3, 4
· 3, 5
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เกณฑ์การให้คะแนนนี้ได้กล่าวถึงเพียงมิติเดียวในส่วนของการให้คะแนนทั่วไปตามที่อธิบายข้างต้น นับเป็นวิธีหนึ่งที่แสดงให้เห็นว่าครูผู้สอนสามารถอธิบายและให้คะแนนตามผลงานของผู้เรียน ขอแนะนำว่าครูผู้สอนควรกำหนดระดับของความสำเร็จในมิติอื่นๆ ของเกณฑ์การให้คะแนนด้วย
	
	ระดับ 1
	ระดับ2
	ระดับ3
	ระดับ4

	จินตนาการ
ความรู้สึก ความเอาใจใส่ การสังเกต
การอธิบายเพื่อเชื่อมโยงระหว่าง
ประสบการณ์เดิมและความรู้ใหม่
สำรวจ ค้นหา และสร้างความคิด
(ขั้นตอนที่ 1, 3, 5)
	ผู้เรียนแสดงให้เห็นการให้
ความร่วมมือกับกิจกรรมน้อย และยังไม่มีการใช้วิธีการนำเสนอแบบใหม่ๆ ในการนำเสนอ

	ผู้เรียนแสดงให้เห็นการให้
ความร่วมมือกับกิจกรรม
ค่อนข้างน้อย และการใช้วิธีการนำเสนอแบบใหม่ๆ ในการนำเสนอบ้าง
	ผู้เรียนแสดงให้เห็นการให้
ความร่วมมือกับกิจกรรม
อย่างชัดเจน และมีหลักฐานชัดเจนว่า มีการนำเสนอที่แตกต่างไปจากเดิม แต่ยังอิงกับแนวความคิดที่เคยเห็นมาก่อน
	ผู้เรียนแสดงให้เห็นความกระตือรือร้นและมีส่วนร่วม
ในกิจกรรมอย่างชัดเจน และมีหลักฐานแสดงว่ามีรูปแบบการนำเสนอหรือไอเดียที่แปลกแตกต่างไปจากแนวคิดที่เดิม

	ลงมือทำและแบ่งปัน
แสดงสิ่งที่คิด ผลิตผลิตภัณฑ์ใหม่ หาวิธีการแก้ปัญหาการทำงาน
ชื่นชมมุมมองความแปลกใหม่ทางการแก้ปัญหาหรือผลกระทบ
ที่อาจเกิดขึ้นได้
(ขั้นตอนที่ 2, 4)
	รูปแบบที่คิดขึ้นใหม่และการอธิบายคำตอบของผู้เรียนยังมีข้อจำกัดของการยกตัวอย่างประกอบเหตุและผลของการได้มา
ซึ่งคำตอบ

	รูปแบบที่คิดขึ้นใหม่และการอธิบายคำตอบของผู้เรียน มีการยกตัวอย่างประกอบเหตุผลของการได้มาซึ่งคำตอบบ้าง แต่เบนไปจากความรู้เดิมเล็กน้อย
	รูปแบบที่คิดขึ้นใหม่และการอธิบายคำตอบของผู้เรียน มีการยกตัวอย่างประกอบเหตุและผลของการได้มา
ซึ่งคำตอบค่อนข้างชัดเจน มีการอ้างอิงจากศาสตร์อื่น แต่แนวคิดยัง
คล้ายกับที่เคยมีมาก่อนหน้านี้ 
แต่ปรับใหม่เป็นรูปแบบของตัวเอง
	รูปแบบที่คิดขึ้นใหม่และการอธิบายคำตอบของผู้เรียน มีการยกตัวอย่างประกอบเหตุและผลชัดเจน มีการอ้างอิงศาสตร์อื่นๆ มาเชื่อมโยงประกอบ มีเหตุผลที่น่าเชื่อถือ มีการอภิปรายแนวคิดเพิ่มเติมที่ต่างไปจากที่เคยมีมาแต่เดิมเป็นตัวของตัวเองชัดเจน 


หลักสูตรและจุดประสงค์การเรียนรู้





สิ่งที่คาดหวังจากผู้เรียน จากการเรียนการสอนตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน
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